LLEVA AL AULA

UN JUEGO HECHO REALIDAD

Modalidad en solitario o por equipos
Protégete con escudos, lanza balas, cohetes y misiles a tus
adversarios, ayuda a tus compaiieros, crea bailes
originales e intenta sobrevivir hasta el final consiguiendo
objetos y pasando de nivel!

Entra aqui para saber como jugar...www.victorarufe.com

Suscribete gratis a mi Blog Educacidn, Innovacidon y Emprendimiento en
www.victorarufe.com
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MODALIDADES DEJUEGO

2
EQUIPOS

EN
SOLITARIO EQU

. Todos los jugaﬂﬁres lucharan contra todos. Se formaran 4 equipos con diferentes brazaletes  Se formaran 2 equipos con diferentes brazaletes
Ganagﬁﬂ ultlmo que sobreviva, de colores para diferenciarlos. Ganara el equipo de colores para diferenciarlos. Ganara el eguipo
Cuando un jug Eu' és»tmpactado por una gue sobreviva hasta el final. Cuando un jugador gue sobreviva hasta el final. Cuando un jugador
la, qﬂfi' il debera tumbarse en el es herido se desplazara en cuadrupedia hasta ser es herido se desplazara en cuadrupedia hasta ser
suelo y perman 9 hasta el final de la  revivido por otro jugador. Los jugadores podran revivido por otro jugador. Los jugadores podran
\ :'. L. intercambiarse el material que tengan. Los intercambiarse el material que tengan. Los
Al final de [0dos los jugadores miembros del equipo ganador inventaran un baile  miembros del equipo ganador inventaran un baile
deberan hs ile creado por el Gltimo cada uno de ellos, que tendra que ser cada uno de ellos, que tendra que ser
arlo por la victoria. reproducido por todos los demas nifios. reproducido por todos los demas nifios.
'& un objeto que sera <
por el profesor. www.victorarufe.com

Suscribete gratis a mi Blog Educacion, Innovaciéon y Emprendimiento en www.victorarufe.com
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www.victorarufe.com

OBJETOS
DE
DANO

. ' 'S

Indiaca JELEIE! Pelotas espuma
(Cohete) (Misil) (Balas)

Los objetos que provocan dafno estaran repartidos por todo el
pabellén. Los jugadores gue cojan uno o varios podran lanzarlos a sus
oponentes, siempre apuntando a las piernas o al tronco, nunca a la
cabeza.

Si un jugador es tocado pasara a estar herido colocandose en
cuadrupedia. Si lo intercepta en el aire no infringe dano alguno.

OBJETOS
DE
PROTECCION

|

Peto Conos
(Escudo )

Los objetos de proteccion estaran situados por todo el espacio. El
jugador gque encuentre un peto, debera ponérselo. El peto le defiende
de un impacto de bala, cohete o misil. Una vez que impacte algo sobre

el debera quitarselo y dejarlo tirado en el suelo.
Los conos forman una cabafia, el jugador o equipo debera tener cuatro
para formar una cabafa donde podran descansar los jugadores de su
equipo hasta un tiempo maximo de 60 segundos.

(Cabana Proteccion)

Suscribete gratis a mi Blog Educacion, Innovaciéon y Emprendimiento en www.victorarufe.com
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JUGADORES

Los jugadores, tanto en el juego
en solitario como en equipo,
tendran que cumplir las normas
del juego en tode momento.

Su objetivo es sobrevivir hasta el
final. En el caso de juego por
equipos, podran ayudar a
compafieros heridos e
intercambiar material.

Aguel jugador que incumpla la
normativa sera automaticamente
descalificado.

www.victorarufe.com
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@UPERVISORES
]

Emcada phrtida 3 jugadores

Jasumiran el rol de SUPERVISORES.

Su funcion es hacer cumplir el
reglamento y observar el
‘Gomportamiento y actitud de los

JJugadores en todo momento. En caso

de detectar alguna trampa o juego
Sucio podran descalificar a los
Jugadores que estuviesen
involucrados.

Cada supervisor asumira la
supervision de un tercio del campo
de juego.
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TORMENTA

Cada 3 minutos avanzara una tormenta reduciendo el campo
de juego.
gSera el profesor quien ponga 4 aros u otro material
Fmdehmltador sobre el suelo acotando la zona de juego.
“ | Poco a poco los alumnos tendran menos espacio para 'ugaL/y
las posibilidades de supervivi€cia se veran reducid A )
pres vigilaran q Ingun alumno pise la zona de
n fusil n caso de pisarla quedaran heridos forisssss-der
afiente o eliminados en la modalidad de juego en
g N solitario.

¥ 0 100
ﬂ + IDJ“W- www.victorarufe.com
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Fo RTN ITE EF NOMBRE Y APELLIDOS ALUMNO/A

PLANILLA NIVELES

(;"P-

1. Raqueta eléctrica 2. Paracaidas 3. Zapatilla superhéroe £ Pelota multiusos 5. Bebida reconfortante

-

= o

6. Healthy food 7. Bicicleta 8. Corazdn saludable 9. Fuerza mental 10. Escudo Dorado
anticontaminacién
www.victorarufe.com
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FORTN ITE EF NOMBRE Y APELLIDOS ALUMNO/A

PLANILLA NIVELES |

1 = 3. 4. 5
6 7 8. 9 10
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CAPACIDADES
FISICAS

Agilidad
Fuerza Basica
Resistencia Aerobica
Resistencia Anaerébica
alactica
Velocidad de reaccion
Velocidad de
desplazamiento

Velocidad gestual

VALORES Y VARIABLES
PSICOLOGICAS

Aceptacion reglas  Honestidad
Autoestima/autoconfianza
Creatividad/fantasia
Cooperacion/companerismo
Disciplina Liderazgo
Esfuerzo Roles
Estrategia/tactico Socializacion
Generosidad Resiliencia
Habitos saludables Superacion
Habilidades comunicativas
Juego limpio Respeto

Saber ganar/perder

Suscribete gratis a mi Blog Educacion, Innovaciéon y Emprendimiento en www.victorarufe.com



Imprime y recorta los objetos del pase de nivel. Entrega uno al ganador de cada partida en solitario. Habla con todo

el alumnado sobre las posibilidades de ese objeto, su funcion en la vida real, etc. Debemos aprovechar ese
momento para dar un poco de informacion tedrica sobre su utilidad y animarlos a disfrutar de ellos.

NIVEL 1
4. .) 4'.) 4. .) 4. .) 4'.) 4. .) 4. .)

1. Ragqueta eléctrica

1. Raqueta eléctrica

1. Raqueta eléctrica

1. Ragqueta eléctrica

1. Raqueta eléctrica

1. Raqueta eléctrica

1. Ragqueta eléctrica
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1. Ragqueta eléctrica

1. Raqueta eléctrica

1. Raqueta eléctrica

1. Ragqueta eléctrica

1. Raqueta eléctrica

1. Raqueta eléctrica

1. Ragqueta eléctrica

N ".)

Q
4
l.)

D ‘..)

N ".)

Q
4
l.)

D ‘..)

N ".)

1. Raqueta eléctrica

1. Raqueta eléctrica

1. Raqueta eléctrica

1. Raqueta eléctrica

1. Raqueta eléctrica

1. Raqueta eléctrica
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1. Raqueta eléctrica




Imprime y recorta los objetos del pase de nivel. Entrega uno al ganador de cada partida en solitario. Habla con todo
el alumnado sobre las posibilidades de ese objeto, su funcion en la vida real, etc. NIVEL 2

2. Paracaidas 2. Paracaidas 2. Paracaidas 2. Paracaidas 2. Paracaidas 2. Paracaidas 2. Paracaidas
cubremuertos cubremuertos cubremuertos cubremuertos cubremuertos cubremuertos cubremuertos

2. Paracaidas 2. Paracaidas 2. Paracaidas 2. Paracaidas 2. Paracaidas 2. Paracaidas 2. Paracaidas
cubremuertos cubremuertos cubremuertos cubremuertos cubremuertos cubremuertos cubremuertos

2. Paracaidas 2. Paracaidas 2. Paracaidas 2. Paracaidas 2. Paracaidas 2. Paracaidas 2. Paracaidas
cubremuertos cubremuertos cubremuertos cubremuertos cubremuertos cubremuertos cubremuertos
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Imprime y recorta los objetos del pase de nivel. Entrega uno al ganador de cada partida en solitario. Habla con todo
el alumnado sobre las posibilidades de ese objeto, su funcion en la vida real, etc. NIVEL 3

3. Zapatilla superhéroe 3. Zapatilla superhéroe 3. Zapatilla superhéroe 3. Zapatilla superhéroe 3. Zapatilla superhéroe 3. Zapatilla superhéroe 3. Zapatilla superhéroe

3. Zapatilla superhéroe

3. Zapatilla superhéroe

3. Zapatilla superhéroe

3. Zapatilla superhéroe

3. Zapatilla superhéroe

3. Zapatilla superhéroe

3. Zapatilla superhéroe

3. Zapatilla superhéroe

3. Zapatilla superhéroe

3. Zapatilla superhéroe

3. Zapatilla superhéroe

3. Zapatilla superhéroe

3. Zapatilla superhéroe

Suscribete gratis a mi Blog Educacion, Innovaciéon y Emprendimiento en www.victorarufe.com

3. Zapatilla superhéroe



Imprime y recorta los objetos del pase de nivel. Entrega uno al ganador de cada partida en solitario. Habla con todo

el alumnado sobre las posibilidades de ese objeto, su funcion en la vida real, etc. NIVEL 4
4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos
4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos
4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos 4. Pelota multiusos
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Imprime y recorta los objetos del pase de nivel. Entrega uno al ganador de cada partida en solitario. Habla con todo
el alumnado sobre las posibilidades de ese objeto, su funcion en la vida real, etc. NIVEL 5

5. Bebida reconfortante 5. Bebida reconfortante 5. Bebida reconfortante 5. Bebida reconfortante 5. Bebida reconfortante 5. Bebida reconfortante 5. Bebida reconfortante
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Imprime y recorta los objetos del pase de nivel. Entrega uno al ganador de cada partida en solitario. Habla con todo
el alumnado sobre las posibilidades de ese objeto, su funcion en la vida real, etc.

NIVEL 6
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6. Healthy food 6. Healthy food 6. Healthy food 6. Healthy food 6. Healthy food 6. Healthy food 6. Healthy food
6. Healthy food 6. Healthy food 6. Healthy food 6. Healthy food 6. Healthy food 6. Healthy food 6. Healthy food

6. Healthy food

6. Healthy food

6. Healthy food

6. Healthy food

6. Healthy food

6. Healthy food
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6. Healthy food




Imprime y recorta los objetos del pase de nivel. Entrega uno al ganador de cada partida en solitario. Habla con todo
el alumnado sobre las posibilidades de ese objeto, su funcion en la vida real, etc. NIVEL 7

7. Bicicleta 7. Bicicleta 7. Bicicleta 7. Bicicleta 7. Bicicleta 7. Bicicleta 7. Bicicleta
anticontaminacién anticontaminacién anticontaminacién anticontaminacién anticontaminacién anticontaminacién anticontaminacién

7. Bicicleta 7. Bicicleta 7. Bicicleta 7. Bicicleta 7. Bicicleta 7. Bicicleta 7. Bicicleta
anticontaminacion anticontaminacion anticontaminacion anticontaminacion anticontaminacion anticontaminacion anticontaminacion

7. Bicicleta 7. Bicicleta 7. Bicicleta 7. Bicicleta 7. Bicicleta 7. Bicicleta 7. Bicicleta
anticontaminacion anticontaminacion anticontaminacion anticontaminacion anticontaminacion anticontaminacion anticontaminacion
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Imprime y recorta los objetos del pase de nivel. Entrega uno al ganador de cada partida en solitario. Habla con todo

el alumnado sobre las posibilidades de ese objeto, su funcion en la vida real, etc.

8. Corazodn saludable

8. Corazdn saludable

8. Corazdn saludable

8. Corazdn saludable

8. Corazén saludable

8. Corazén saludable

8. Corazodn saludable

8. Corazdn saludable

8. Corazdn saludable

8. Corazdn saludable

8. Corazén saludable

8. Corazén saludable

8. Corazdn saludable

8. Corazdn saludable

8. Corazdn saludable

8. Corazdn saludable

8. Corazdén saludable

8. Corazdén saludable
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NIVEL 8



Imprime y recorta los objetos del pase de nivel. Entrega uno al ganador de cada partida en solitario.

el alumnado sobre las posibilidades de ese objeto, su funcion en la vida real, etc.

Habla con todo
NIVEL 9

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental

9. Fuerza mental
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Imprime y recorta los objetos del pase de nivel. Entrega uno al ganador de cada partida en solitario. Habla con todo
el alumnado sobre las posibilidades de ese objeto, su funcion en la vida real, etc.

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado

10. Escudo Dorado
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NIVEL 10



