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Imprime y recorta los objetos del pase de nivel. Entrega uno al ganador de cada partida en solitario. Habla con todo 

el alumnado sobre las posibilidades de ese objeto, su función en la vida real, etc. Debemos aprovechar ese 

momento para dar un poco de información teórica sobre su utilidad y animarlos a disfrutar de ellos.                                        

NIVEL 1 
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